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13917

Autoedicién: Disefio Grafico.
ARGG004PO

40

- Identificar y describir los elementos bdsicos que intervienen en un disefio grafico. -
Comprender el concepto de industria grafica mediante la evolucién técnica de los
medios a lo largo de la historia. - Comprender el concepto de comunicacion visual,
los elementos que la componen, y como se incluyen en los procesos de
comunicacion del ser humano; entendiendo para ello los elementos graficos basicos,
la interactuacion entre los mismos, y su inclusion e impacto en las etapas de
desarrollo de un mensaje grafico. - Comprender los conceptos basicos acerca de la
imagen como fendmeno fisico, los mecanismos fisiolégicos que se producen en el
ser humano al percibir la imagen, y la percepcién visual como fendmeno psicoldgico.
- Establecer los elementos de un disefio de forma que se obtenga un producto
grafico armonico y con la carga comunicativa deseada. - Comprender el texto y los
elementos tipograficos como elementos compositivos de un mensaje, tanto desde el
punto de vista comunicativo como desde su aportacién grafica y compositiva. -
Conocer la evolucién del signo grafico a lo largo de la historia y su relacién con la
comunicacion grafica, entendiendo la implicacion del signo grafico en la
comunicacién visual en la actualidad, y su importancia como elemento comunicativo
en distintos ambitos. - Percibir el color como un medio comunicativo mas, afectado
por los condicionantes sociales y culturales donde se aplica para entender su
significado, asi como un fendmeno fisico, adaptando los distintos métodos de
impresidn técnicos a las cualidades del color para que este pueda ser reproducido
correctamente. - Obtener archivos graficos digitales adecuados a fines concretos a
partir de originales analdgicos, manejando para ello el concepto de resolucién y
comprendiendo las caracteristicas bdasicas de un escaner y sus funcionalidades. -
Comprender los conceptos basicos que rodean al elemento fotografico; desde
elementos de control y manejo de una cdmara fotografica, hasta la eleccidn de
objetivos y parametros especificos aplicados a situaciones determinadas.

31753

Disefio grafico vectorial con Adobe
Illustrator (avanzado). ARGGO0O1PO

120

- Manejar técnicas avanzadas para el diseio de graficos vectoriales en el programa
Adobe lllustrator. - Conocer brevemente las ventajas de la nueva version de la
aplicacién y todas las posibilidades que ofrece para hacer el trabajo mas operativo, e
instalarlo en un ordenador. - Conocer la interfaz o espacio de trabajo de Illustrator
sefialando las diferencias que aparecen en la nueva version. - Profundizar en las
opciones para hacer ajustes y personalizar el trabajo con lllustrator. - Hacer trazados
con las herramientas Lapiz, Pluma y Curvatura, y editarlos. - Dibujar, seleccionar,
organizar y transformar formas. - Conocer algunas herramientas y funciones de
[llustrator para crear dibujos mas complejos y mejorar procesos. - Trabajar con
textos de forma avanzada en un documento. - Trabajar con capas en un documento.
- Trabajar con imagenes de mapa de bits. - Aplicar efectos a objetos vectoriales y a
imagenes de mapas de bits. - Trabajar con colores, seleccionarlos y aplicarlos.

- Aprender a aplicar herramientas mas avanzadas para el dibujo en perspectiva o los
degradados y deformaciones con mallas. - Aprender a utilizar las herramientas mas
avanzadas para crear graficas. - Disefiar la estructura de una web. - Importar y
exportar archivos. - Tener la capacidad de imprimir documentos. - Conocer técnicas
avanzadas para dar color a rellenos y trazos y dibujarlos con pincel.




26438

Disefio grafico vectorial con Adobe
Illustrator (basico). ARGG002PO

80

- Manejar las herramientas bdsicas del programa Adoble Illustrator para el disefio de
graficos vectoriales. - Conocer brevemente la historia de Adobe lllustrator y el uso
gue puede hacerse del mismo, teniendo en cuenta las posibilidades que ofrece en
su ultima version CC. - Conocer la interfaz o espacio de trabajo de lllustrator, los
elementos que la componen y cdmo hacer uso de ellos y modificarlos para
personalizar el espacio o para hacer mas operativo el flujo de trabajo. - Modificar
figuras basicas: mover, rotar, reflejar, cambiar escala y distorsionar. - Seleccionar
colores y aplicarlos a ilustraciones. - Usar herramientas de dibujo Lapiz, Plumay
Pincel y trabajar con simbolos. - Aprender a trabajar con textos en un documento
- Aprender a aplicar rellenos de diferentes tipos - Aplicar transparencias y cambios
en la apariencia de un objeto - Aprender a utilizar herramientas mas avanzadas
como graficas, mascaras de recorte, dibujo en perspectiva, vectorizar imagenes o
animaciones, entre otras. - Disefiar estructura de una web - Importar y exportar
archivos - Describir los ajustes oportunos para imprimir documentos de manera
adecuada - Aplicar efectos a imagenes de mapas de bits

18754

Disefio y maquetacién con Adobe
Indesign. ARGNO02PO

60

- Manejar las herramientas y comandos del programa Adobe InDesign para la
composicién y maquetacion de productos graficos. - Conocer la funcionalidad y el
potencial del programa Adobe InDesign para proveer de publicaciones a medios
tradicionales y digitales. - Conocer las caracteristicas y funcionamiento de la interfaz
de InDesign. - Conocer las posibilidades de InDesign para la creacidn y configuracion
de documentos. - Conocer los procesos de elaboracion y perfilado de los elementos
textuales en InDesign. - Familiarizarse con el uso de herramientas de edicidn en
InDesign. - Conocer otras herramientas de edicién y gestién de objetos en InDesign.
- Conocer los procedimientos y herramientas que permiten la integracion de objetos
en InDesign. - Ampliar los conocimientos sobre técnicas de edicidn de objetos en
InDesign. - Conocer las diferentes funciones de exportacién en InDesign. - Conocer
los aspectos criticos que se deben comprobar previamente a la impresion.

19472

Impresion digital. ARGIO06PO

30

- Realizar impresiones digitales de calidad. - Conocer en qué consiste la impresién
digital, y reconocer el tratamiento y gestion de la informacion digitalizada para
preparar los archivos hacia el lanzamiento de impresion. - Analizar aspectos
especificos relacionados con el tratamiento de la informacidn, a fin de comprender
como son las técnicas para crear un archivo digital listo para ser transmitido a la
maquina de impresién. - Abordar las caracteristicas especificas de los diferentes
tipos de sistemas de impresion digital y descubrir la tecnologia y maquinaria
necesaria que ofrezcan resultados para diversas dreas de aplicacién. - Destacar la
importancia de saber cudles son los mecanismos principales de la maquina digital
para su puesta a punto, a fin de poder realizar el inicio de un trabajo ajustado a unas
expectativas de calidad. - Conocer las precauciones basicas para desarrollar
correctamente el trabajo de impresidn en funciéon de las caracteristicas exigidas en
la tirada. - Abordar los diferentes controles de calidad de un proyecto grafico
ajustado a un sistema de impresién digital. - Analizar las medidas de seguridad de
las instalaciones y de los dispositivos de proteccidn incluidos en los planes de
seguridad en la industria grafica y la proteccién del medioambiente.




18756

Maquetacion digital con Adobe
Indesign. ARGGO19PO

88

- Caracterizar y delimitar la normativa vinculada a procesos de facturacion
electrdnica o e-factura, los formatos, asi como las aplicaciones utilizadas para su
ejecucién. - Conocer el concepto de autoedicidn y qué lugar ocupa InDesign en la
historia de este sistema, asi como aprender los usos habituales de este programay
su espacio de trabajo. - Conocer los diferentes tipos de documento que pueden
crearse con InDesign, asi como sus caracteristicas principales y aprender a crearlos.
- Conocer la naturaleza de los objetos en InDesign y las herramientas que tiene el
programa para crearlos y manipularlos. - Conocer las funciones y caracteristicas de
las paginas maestras en InDesign y aprender a utilizarlas en nuestras maquetas.

- Conocer el funcionamiento de los marcos de texto en InDesign y aprender a
crearlos y editarlos para aprovechar todas sus capacidades. - Conocer las
caracteristicas que afectan al texto de nuestras maquetas y aprender coémo
modificarlas con las herramientas de que dispone InDesign. - Conocer las
caracteristicas de la estructura de parrafo y cdmo construirlos adecuadamente en
InDesign utilizando las herramientas disponibles para ello. - Conocer el
funcionamiento de los estilos, aprender a crearlos y utilizarlos para dar formato a los
elementos correspondientes de una maqueta en InDesign. - Aprender a integrar y
ajustar imagenes en nuestras maquetas de InDesign. - Conocer las herramientas de
InDesign orientadas al tratamiento de imagenes para integrarlas mejor en la
composicién y dotar de mayor atractivo al componente grafico. - Conocer el
funcionamiento de las tablas y cdmo crearlas y editarlas en InDesign. - Conocer
algunas herramientas de InDesign que nos permiten optimizar nuestro trabajo o
crear composiciones mas complejas. - Aprender a utilizar las herramientas
disponibles de InDesign para mantener el control de la composicion. - Aprender a
generar automaticamente las tablas de contenido de los documentos en InDesign,
asi como otros tipos de indice. - Conocer la forma de crear libros a partir de varios
documentos de InDesign. - Conocer las caracteristicas del color y cémo utilizarlo a
través de las herramientas de InDesign. - Conocer las opciones que ofrece InDesign
para la creacién de archivos PDF, tanto para su impresién como para su lectura
directa en pantallas. - Conocer las opciones de configuracidon para generar versiones
impresas a partir de documentos de InDesign.

11475

Photoshop avanzado. ARGG013PO

40

Manejar y adquirir conocimientos avanzados sobre Photoshop, de manera que se
mejore y y perfeccione la realizacion de tareas de digitalizacién y tratamiento de la
imagen.




